A Quintesséncia oo Ladino

PERSONAGEM JOGADOR

CLASSE NIVEL
CONCEITO DE PERSONAGEM

RACA TENDENCIA

DIVINDADE / RELIGIAO

TERRA NATAL

GUILDA ESTILO DE LUTA
HABILIDADES PONTOSDEVIDA
ASSE ARMADURA DES. ESCUDO SAB. TAM. NATURAL MISC.
VALOR MODIF.
VALOR MODIF.  TEMP  TEMP =10+
FORCA % 5
DESTREZA DANO DE 2 ;
~ CONT. 2
CONSTITUICAO ARMADURA &
OUTRA HAB. MODIFICADORES
INTELIGENCIA Bé[\)/(l)DA GRAD. MAX. = NIVEL +3 (/2) CLASSE CHAVE TOTAL HAB. GRAD. VAR.
ABRIR FECHADURAS S/IN  DES
SABEDORIA REDUCAO ACROBACIA S/IN  DESt
CARISMA DE DANO ADESTRAR ANIMAIS SIN  CAR
ALQUIMIA SIN INT
~ ARTE DA FUGA 3 SIN  DESt
REPUTA(;AO ATUAGAO 3 ( ) SIN CAR
AVALIACAO 3 SIN INT
TOTAL BASE HABILIDADE MAGIA VARIADO TEMP. MODIFICADORES ~ DHEFAR 3 S/N  CAR
w < CAVALGAR 3 SIN  DES
[a) g FORTITUDE (CONS) CONCENTRAGCAO SIN  CONS
ﬂ W |rer ExOs (DES) CONHECIMENTO ( ) SIN INT
7 UV)'S CONHECIMENTO ( ) SIN INT
H W [VONTADE (sAB) CURA 3 SIN  sAB
ey DECIFRARESCRITA SIN INT
TOTAL BASE _ HABILIDADE TAM.VARIADO TEMP. DIPLOMACIA 3 SIN  CAR
W W |INICIATIVA (DES) DISFARCE 3 SN CAR
n < EMPATIA COM ANIMAIS ~ S/N  CAR
:Z) g (C'::%F;F)’O A CORPO EQUILIBRIO 3 S/N DES*
O O ESCALAR 3 SIN  FOR*
@ O |DISTANCIA (DES) ESCONDER-SE 3 SIN  DES*
ESPIONAR SIN INT
Od§</ & % FALAR IDIOMA SIN  NIA
L &S & & @ooqy & @v o PERICIASCOM ARMAS E ARMADURAS
0%&’ oé\ égo @o‘o o@iﬁy »V‘% W éo@ vg@ é\@\? FALSIFICAGAO 3 SIN INT
OZ}Q‘* c?(,:v& 0\2\@0 Q;oiéx‘z“ Q(Ojo ¥ Ob;@" é?@?o FURTIVIDADE 3 SIN  DESt
Al 0 < ks IDENTIFICAR MAGIA SIN INT
INTIMIDAR 3 SIN  CAR
LEITURA LABIAL SIN INT
ARMAS MENSAGENS SECRETAS SIN  SAB
NATAGAO 3 SIN  FORH
ARMA ATAQUE DANO |DECISIVO| DIST. | TIPO |TAM.| DUR.|PVs | OBSERVAR 3 S/N SAB
OBTER INFORMAGAO 3 SIN  CAR
NOTAS OFiCIOS 3 ( )SIN INT
OFiCIOS 3 S/N INT
ARMA ATAQUE DANO | DECISIVO| DIST. | TIPO |TAM.| DUR.|PVs ( )
OPERAR MECANISMO SIN INT
OUVIR 3 SIN  SAB
NOTAS PROCURAR 3 S/IN INT
PROFISSAO ( ) SIN  SAB
ARMA ATAQUE DANO | DECISIVO| DIST. | TIPO |TAM.| DUR.|PVs PUNGA S/N DES*
SALTAR 3 S/IN  FOR
NOTAS SENSO DE DIREGAO S/N SAB
ARMA ATAQUE | DANO [DECISIVO] DisT. [TIPO [TAM.[ DUR. [Pvs | SENTIR MOTIVACAO 3 SIN - B
SOBREVIVENCIA SIN  SAB
USAR CORDAS 3 SIN  DES
NOTAS USAR INSTRUMENTO MAGICOS/N  CAR
ARMA ATAQUE DANO | DECISIVO| DIST. | TIPO |TAM.| DUR. |PVs S/N
SIN
NOTAS v PODE SER USADA COM 0 GRADUACDES *ASPENALIDADES POR ARMADURA SE APLICAM AO TESTE

-1 DE PENALIDADE PARA CADA 2,5 KG DE EQUIPAMENTO

ESTA PAGINA E CONSIDERADA CONTEUDO DE OPEN GAME. PERMITIDO REPRODUZIR SOMENTE PARA USO PESSOAL.




EQUIPAMENTO TALENTOS

ITEM LOCAL | PESO ITEM LOCAL |PESO NOME EFEITO
HABILIDADESRACIAISEDE CLASSE
EFEITO HABILIDADE
CARGA ATUAL PESO TOTAL CARREGADO
DESLOCAMENTO/LEVANTAR DINHEIRO
Dedocamento|M etros| Deslocamento | km pC -
Caminhada 1h de caminhada
Marcha 1h de marcha PP -
Corrida (x3) 1 dia de caminhada
PO -
Corrida (x4) Especial
Carga Peso DesMax | Pen. Arm.| Correr PL -
Leve - - - )
JOIAS -
Média +3 -3 x4
Pesada +1 -6 x3
EXPERIENCIA

PONTOS DE EXPERIENCIA

ERGUER SOBRE ERGUER DO CHAO EMPURRAR OU

A CABECA ARRASTAR
= CARGA MAXIMA =2 X CARGA MAXIMA =5X CARGA MAXIMA
IDIOMAS
XP PARA O PROXIMO NiVEL

ESTA PAGINA E CONSIDERADA CONTEUDO DE OPEN GAME. PERMITIDO REPRODUZIR SOMENTE PARA USO PESSOAL.



TAXA DE CURA PORDIA

ITENSMAGICOS MAGIAS RES. A MAGIAS MAGIAS MAGIAS
MAGIA CD NIVEL DIARIAS ADIC. CONHECIDAS

0

10

2

3°

410

50

70

8°

iy

CD MOD. RES. A MAGIA

SEGUIDORES/ COMPANHEIROANIMAL / MERCENARIOS

NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL | PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES|CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL [ PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES [CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL | PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES|CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL | PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES|CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL [ PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES [CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL | PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES|CONSINT [SAB [CAR
NOTAS

ESTA PAGINA E CONSIDERADA CONTEUDO DE OPEN GAME. PERMITIDO REPRODUZIR SOMENTE PARA USO PESSOAL.



APARENCIAFiSICA IDADE SEXO
ALTURA TAMANHO
PESO CABELO

DESTREZA

OLHOS MANUAL

CITACAO/FRASE FAVORITA INIMIGOS,ALIADOS, CONHECIDOS

PERSONALIDADEECARATER

HISTORIAENOTASADICIONAIS

ESCONDERIJO CARACTERISTICAS

LOCALIZACAO:

NATUREZA:

SGILO:

SEGURANCA:

GUILDA ALIADOS RECURSOS

TIPO:

TENDENCIA:

ALCANCE:

LEALDADE:

ATIVIDADE:

VISIBILIDADE:

RENDA:

ESTA PAGINA E CONSIDERADA CONTEUDO DE OPEN GAME. PERMITIDO REPRODUZIR SOMENTE PARA USO PESSOAL.




