
Capítulo Um

Lefou
Em minhas andanças, encontrei membros das mais 

variadas raças. De todas, a mais misteriosa é a dos lefou.

De forma bem pouco lisonjeira, parcelas da sociedade os 
definem como pouco mais que filhos rejeitadas da Tormenta. 
São considerados meio demônios, como se a tempestade aber-
rante pudesse atacar um corpo e deixar suas marcas como faz 
com a própria Arton. Corrompendo de forma irreversível o 
que antes era puro.

Pensando assim, até faz sentido. Um lefou pode surgir 
simplesmente porque os pais são aventureiros que tiveram 
contato com a Tormenta. Ou enfrentaram a tempestade 
rubra. Como um doença, uma insidiosa vingança contra 
aqueles que a tentaram destruir, talvez?

Em suas características, entretanto, um lefou não é 
distante de seus pais. Um filho de pais humanos se parecerá 
humano. O mesmo é verdade para os lefou filhos de outras 
raças. Mas a cria carregará consigo sempre uma 
mácula. Algo diferente, uma deformidade ou ca-
racterística que pode causar incômodo, embora lhe 
possa trazer alguma vantagem. Um par de antenas. 
Uma crosta sobre a pele. Garras. A marca indelével de 
que a Tormenta esteve ali e sempre estará.

Claro, esta é uma versão preconceituosa. É 
verdade que, com a ascensão de Aharadak, os cultos 
se espalharam e os lefou são até procurados para as-
sumir altas posições nas ordens de adoradores, mas 

muitos deles fazem exatamente o contrário. Aproveitam de 
sua familiaridade com a maior ameaça de Arton justamente 
para lutar contra ela. Estudam, treinam, dominam seus pode-
res para usá-los quando a ameaça da tempestade rubra vier.

E o que é melhor do que ter ao seu lado alguém que 
conhece tão intimamente o inimigo?

— Sir Porti, moreau do cão paladino de Thyatis

Com a influência macabra da Tormenta perme-
ando cada vez mais o mundo, surgiram os lefou. Es-
tes meio-demônios de aparência grotesca passaram 
a nascer em famílias de outras raças, sendo logo 
sacrificados ou expulsos. Entre os que escapam, por 
sua facilidade em manifestar poderes aberrantes, 
muitos escolhem abraçar o mal, enquanto outros 
decidem combatê-lo.

Habilidades de Raça
+2 em Três Atributos Diferentes 

(exceto Carisma), Carisma –2.
Cria da Tormenta. Você é uma 

criatura do tipo monstro e re-
cebe +5 em testes de re-
sistência contra efei-
tos causados por lefeu e 

pela Tormenta.
Deformidade. Todo 

lefou possui defeitos físi-
cos que, embora desagradá-
veis, conferem certas van-
tagens. Você recebe +2 em 
duas perícias a sua esco-
lha. Cada um desses bônus 
conta como um poder da 
Tormenta. Você pode tro-
car um desses bônus por 
um poder da Tormenta a 
sua escolha. Esta habi-
lidade não causa perda 
de Carisma.

A feiticeira Asha 
e o mago Ichabod 
(anteriormente, 

Phillip Gascoigne)
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