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Circulo:

Localizacao da sede:
PERGUNTAS E CHAVES DE ILUMINACAO

Faga estas perguntas ao fim de cada tarefa. Para cada “sim”, marque um ponto no
contador de iluminacio.
e Vocés contiveram ou destruiram uma fonte de sangria?
e Vocés deram conforto ou suporte aos afligidos por fenémenos?
o Vocés levaram algo importante de volta 2 Candela Obscura
para protecdo ou estudo?

Receba 2 iluminacdes se apenas alguns dos jogadores cumpriram uma chave de
iluminacdo durante a sessdo. Receba 4 se todos os jogadores conseguiram ao menos
uma chave de ilumina¢io durante a sessdo. Se ninguém do circulo cumpriu alguma
de suas chaves, n3o receba iluminacio.

HABILIDADES DE CIRCULO

Escolha uma durante a criagdo de personagens e uma cada vez que o circulo avangar.

< Treinamento de Energia: seu circulo possui trés dados dourados no inicio
de cada tarefa que qualquer membro pode adicionar como +1d em qualquer
rolagem. Assim que um dado for rolado, ele sera gasto.

<> Ninguém Fica para Tras: quando um membro do circulo ficar incapacitado
por sofrer marcas demais, qualquer rolagem que um jogador fizer na cena
para protegé-lo ou tira-lo de risco tem +1d.

<> Estamos Juntos Nessa: quando vocé gastar motivacdo para ajudar
um aliado em uma rolagem, em um resultado de 3 ou menos, ambos
recuperam 1 ponto de motivacao & sua escolha.

<& Interdisciplinar: ao escolher uma nova habilidade durante o avanco de
personagem, uma vez por campanha, cada jogador pode escolher uma habilidade
de um papel ou especialidade de personagem além do seu proprio.

< Gestio de Recursos: quando seu circulo chegar a um marco no contador
de iluminagio, recupere 1 recurso entre Curar, Renovar ou Treinar.

< Ultima Jornada: ao selecionar esta habilidade, a proxima tarefa sera
a sua tltima. Todos podem escolher as quatro opcdes durante este avango
de personagem em vez de apenas duas.

- gy

Nomes dos membros:

Tom da campanha:

=

ILUMINACAO

OQO%OO 5

0000,

AVANCO DE CIRCULO

Quando o contador de iluminacio estiver cheio, apague-o. Qualquer iluminagio

restante contara para seu préximo ciclo de avanco. Em seguida, escolha uma

nova habilidade de circulo; todos os jogadores podem escolher suas opcdes

de avanco de personagem.

Os circulos em negrito representam marcos, os quais podem ter beneficios

nas mecdnicas, dependendo das habilidades que o circulo possui.

AVANCO DE PERSONAGEM

No avanco de personagem, cada jogador pode escolher entre duas opcdes:

*  Adicione 1 ponto de acdo.

3 Adicione 2 pontos de motivacgo.
e Escolha uma nova habilidade.
e Torne dourada mais uma acio.

RECURSOS DA CANDELA OBSCURA

Entre tarefas, cada jogador pode gastar até dois recursos & escolha dele. Ao usar recursos, apague apenas a secdo de cima.

CURAR
RENOVAR

TREINAR

EQUIPAMENTO DO CIRCULO

Disponivel
Max.

Disponivel
Max.

Disponivel
Max.

Em cada um dos recursos a seguir, preencha ambas as secdes (superior e inferior) com um mais o nimero de membros do circulo. J
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